


MASTERPIECEבעונת  

בתחרותשיפוטלמפגשקבוצהלהכיןאיך
FIRST ® LEGO® League Challenge



בתכניתהיום

השיפוטמפגשמבנה•

כלליותהמלצות•

הליבהתחומישיפוט•

התחרותליוםדגשים•

הכנה לחדרי שיפוט לפני התחרות•

המלצות להכנת חוברת תכנון הרובוט•



השיפוטמפגשמבנה

דקות20–המפגשאורך•
אתולתרגלתסריטלהכיןחשוב•

פעמיםמספרההצגה
ולאהתסריטאתלשנןמומלץ•

מדפיםלקרוא



כלליותהמלצות

שיפוטמחווניהכרת•
העונהבמשךהפעילותתחומיביןאיזון•

האפשרככלמוקדםהליבהערכיאתלפתח•
התחומיםבכלמשתתפיםכולם•

תכליתיתעבודהתכניתהכנת•
הקבוצהחבריבהשתתפות•
מומלץ להציג לשופטים בתחרות•

בקבוצהמידעושיתוףפעולותתעוד•
מומלץ להציג לשופטים בתחרות•



השיפוטלמפגשלהתכונןכיצד
?ליבהמי הבתחו



החדשנותפרויקטשיפוט

MASTERPIECESM-הבעונתמטרת פרויקט החדשנות 

למצוא דרך תכליתית להשפיע על קהל היעד 
להצטרף לתחביב כלשהו

:  שאלו את עצמכם
?מה מעניין ומושך את קהל היעד שלנו



החדשנותפרויקטשיפוט

הפתרון חייב לכלול מרכיב אמנותי ומרכיב טכנולוגי•
שופטיםפורוםאתשואלים–ספקותשלבמקרה•

המשאביםבמפתקישורדרך•

או הפתרון  הנחקרתהבעיהחוקיותשלשאלותעלרקעונההפורום•
הקבוצהידיעלהנבחרהפתרוןלטיבמתייחסולאהמוצע



החדשנותפרויקטשיפוט
הפרויקטהצגת

חיההצגה•
תכליתיתהצגה•

פחותאודקות5־בהמחווןסעיפיכלמסכה•

לבשובההצגה•
'וכדאביזרים/  שירה/ סיפור שימושהצגת הפרויקט תוך •

הצגה משכנעת שהפתרון הקבוצתי יעבוד•
תוצאות סקר או ראיונות, יש להציג חוות דעת מומחים•

הצגה מעשית של הפתרון/ סרטוט / דגם •



החדשנותפרויקטשיפוט

פרויקטבמפגשהשופטיםיחפשומה
?החדשנות

דוגמאותעם, ספציפיתחום ענייןהגדרת•
?מדוע הקבוצה בחרה להתמקד דווקא בנושא זה•
?מה מונע מאנשים להצטרף לתחביב הנבחר•
,קיימיםהפתרונותהשל ניתוחוסקירה•

אחדכלשלוחסרונותיתרונות
 ,שנשקלואפשרייםפתרונותמספר•

וחסרונותיתרונות



החדשנותפרויקטשיפוט

פרויקטבמפגשהשופטיםיחפשומה
?החדשנות

 :הפתרוןשלשיטתיפיתוח•
עבודהתכנית▪
הפתרוןפיתוחבתהליךמומחיםעםנוספיםמפגשיםמספר▪

הדרגתייםשיפוריםהכנסתו
יצירתיות בשילוב האמנות עם הטכנולוגיה בפתרון▪
הפתרוןאתלהדגיםשעוזריםסרטוטאודגםהצגת•



הליבהערכישיפוט

?הליבהערכינשפטיםהיכן
השיפוטמפגשכלבמהלך•

מרגע כניסת הקבוצה לחדר שיפוט▪
בזירההרובוטהרצתבכל•

להערכתמתווספותבזירה אדיבהמקצועיותשלערכותהה▪
השיפוטבחדרהקבוצה

אחרמקוםובכלהכנה ,התכנסותבאזורי•
בונמצאתשהקבוצה



הליבהערכישיפוט

?הליבהערכילשיפוטלהכיןמומלץמה
חובהלא–ליבהערכיפוסטר•

הקבוצהפעילותעלקצרהסבר•
התגבשההקבוצהאיך▪
התפקידיםחלוקת▪
בכלמעורביםהיוכולםכיצד–בקבוצהתקשורתערוצי▪
קונפליקטיםפתרוןתהליך ,החלטותקבלתתהליך ,העבודהתכנית :העבודהשיטת▪
הקהילהעלהקבוצהפעילותהשפעתשלדוגמאות▪
FIRSTהשפעתשלדוגמאות▪ LEGO League הקבוצהמחבריאחדכלעל



הליבהערכישיפוט
?הליבהערכינשפטיםכיצד

גילוי•
פרויקטהשיפוטבעתזאתמדגימיםחדשותמיומנויותורכשולמדוכולם▪
חדשנות•

החדשנותבפרויקט▪
חדשנות נמדדת ביצירתיות והתמדה▪
השפעה•

החדשנותפרויקט ,קבוצתיתפעילות-הקהילהעל▪
הליבהערכישלויישוםהפנמה–הקבוצהחבריעל▪
הכלה•

לשופטיםכבוד, הדדיופרגוןכבוד▪
צוותעבודת•

העבודהתכנון ,דעותחילוקייישוב, התפקידיםחלוקת▪
הנאה•

?איך הקבוצה חוגגת▪
?איך נהנה כל אחד ואחת▪



התחרותליוםדגשים



התחרותליוםדגשים

!פיוהסמהתוצריותרחשוביםשלה וההסבריםקבוצההשעברההדרך•
חוץ משני עותקים של –שיפוטבחדרחומריםמשאיריםלא :חדש•

(חובה)דפי מידע על הקבוצה 
הזרועות  , על הקבוצה להביא איתה לחדר שיפוט גם את הרובוט•

והתכנה
השיפוטבמפגשולהשתתףנוכחיםלהיותחייביםהקבוצהחבריכל•

.בזירההרובוטהרצתללוות את ו
.  חברים10הקבוצה המציגה בחדר שיפוט תמנה עד ▪



התחרותליוםדגשים
מלוויםשלושהעדלהיכנסיכוליםהשיפוטלחדר•
:מותרלמלווים•

)הסרטהללא ,בלבדתמונות(הקבוצהאתלצלם▪
חברישלהאםשפתאתדוברשופטאיןאם–בתרגוםלעזור▪

השופטיםאישורפיעלורקהקבוצה
מיוחדיםצרכיםבעליהקבוצהחברישלמצוקהבעתלסייע▪
:אסורלמלווה•

 ,הערותלהעיר–השיפוטבמהלךכלשהיבדרךלהתערב▪
'וכדחומריםלהציג, הקבוצהאתלסדר, במחשבמצגתלהפעיל



התחרותליוםדגשים

!הליבהערכיביישוםנבחניםהמנטוריםגם•

כבדיםאביזריםבנשיאתלעזוררקמותרלמנטור•
מגושמיםאו

ארוךליוםהתכוננו•
17:00אחרי מסתייםהסיוםטקס,7:30-בהגעה ▪

?בבוקרמוקדםלהגיעמתקשים? קבוצותמספרמדריכים•
:לגביבקשותמראששבועלפחותשלחוציינו בעת ההרשמה או ▪

הרובוטמשחקיאוהשיפוטמפגשיהפרדת•
10:00אחרישיפוטלחדרכניסה•



התחרותלפנישיפוטלחדריהכנה

למחווןביחסשיפוטלחדרנקודות/תסריטכתיבת•



התחרותלפנישיפוטלחדריהכנה

הקבוצהאתלהבליטשיכולדברבכללהשתמשמומלץ-גימיקים•
קליטיםשמות•
זכיריםומשפטיםסלוגנים•
אישיתמחוויהסיפור•
תחפושות, אביזרים•



התחרותלפנישיפוטלחדריהכנה

קהלמולועמידהדיבור•
כולם לוקחים חלק בהצגה•
רציפההצגה•
ניסוח פשוט וברור•
לא קוראים מדפים•
אימוןאימוןאימון•



התחרותלפנישיפוטלחדריהכנה

שאלותעלמענה•
לקבוע מראש מי עונה ולא להיכנס לדברים אחד של השני•



הרובוטתכנוןשיפוט



"  קלאסי"שיפוט לחדרהכנה 

להציג את התהליך•
להציג את התוצרים•
להציג את ההתפתחות•
להציג חדשנות•
לתת מענה לכל השאלות של המחוון•
לא בהכרח ישאל על ידי השופטים –מה שהקבוצה לא מציגה •



הרובוטתכנוןשיפוט

!השופטיםעבוררקלארהספ-בכל שנה •
התהליךתיעוד▪
התוצאהתיעוד▪

ה ישנה 
דוגמ

–

לא תואמת לפורמט

"ספר הרובוט"השיפוט על פי   - באופן חד פעמי•
התאמה למחוון השיפוט•
מחייב –הפורמט שהוגדר בעדכון •
השופטים יקראו את הספר לפני התחרות•



הרובוטתכנוןמחוון

הפורמט הנדרש השנה מיועד לענות על  שאלות המחוון



הרובוטתכנוןמחוון



הרובוטתכנוןמחוון



תכנית עבודה: 1פרק 

העבודהתכנית
הרובוטתכנוןבתחוםהעבודהתהליךעלהסבר▪
הקבוצהחבריביןהאחריותוחלוקתהעבודהשיטהתיאור▪

בניית לוחות זמנים•
תהליך הלימוד•
שיגורים/ משימות / תוכנה / רובוט  –תהליך הפיתוח •
חלוקת תפקידים•



תהליך הלימוד: 2פרק 

המיומנויותאתלמדההקבוצהבהןהדרכיםעלהסבר
הנדרשות

ללימוד המנטוריםתרומת •
?לימוד עצמי•
?סרטונים/ אתרים / שימוש במשאבי קהילה •
?ותיקים מלמדים חדשים•



התמודדות עם האתגר: 3פרק 

השונותהמשימותאתניתחההקבוצהשבההדרךעלהסבר
בתחרותשמודגםלפתרוןלהגעהעד

?תהליך מסודר•
?בדיקת דרכים שונות לביצוע משימות•
?אב טיפוס•
?איך נבחר הפתרון•



מכניקה: 4פרק 

הרובוטשלמכניקהה
הנעה,הרובוטגוףמבנה▪
התפקודאוריותמטרה–('וכוהלבשות/זרועות)מנגנונים▪

(?מה היו השיקולים)? ממה הוא מורכב, הסבר על בסיס הרובוט•
הסבר על כל מנגנון, אילו מנגנונים פותחו•
?שילוב מנגנונים•
?שיקולים? פאסיביים/ מנגנונים אקטיביים •



אסטרטגיית המשחק: 5פרק 

המשחקאסטרטגיית
האסטרטגיהלבחירתשהובילוהשיקוליםפירוט▪
השולחןמפתסרטוטעלהרצותשלגרפיתאור▪

?איך נבחרו המשימות•
?שילוב משימות לשיגורים•
?סדר השיגורים•
?מעבר בין הבתים•
?ניהול סיכונים•



תוכנה: 6פרק 

כנהות
ותפקידםבחיישניםשימוש▪
בתוכנהשמיושמותהבקרותעלהסבר▪
בתוכנהעיקריחלקכלעושהמהעלהסברכוללהתכניותצילומיצירוף▪

?עקביות/ איך התוכנה מאפשרת הרצות אמינות •
שימוש מושכל בחיישנים להתמצאות על השולחן•
?מובן? קריא? איך נראה הקוד•
(בקרות ואחרים)הסבר על הבלוקים •



?חזרה ושיפור: 7פרק 

לבחירתםוהשיקוליםהרובוטשיפורי
ובתכנהבזרועות ,ברובוטשבוצעוהשינוייםתאור▪
המשופריםהפתרונותלבחירתהשיקוליםפירוט▪

?התפתחות לאורך העבודה היתההאם •
?הראשון בלבד הפיתרוןיישום •
?איך הוחלט מה כדאי לשנות•
?איך תוכנן השינוי•
?איך התבצעו הבדיקות•



"חומר רקע: "8פרק 

חומר רקע
להציגיש ,רלוונטיאם)הרובוטבתכנוןהמנטוריםסיועעלהסבר▪

(דוגמאות
בהןגאהשהקבוצההתוכנהשלאו/והרובוטשלתכונותתיאור▪

?כמקור השראה המנטורים•
?תרמו ישירות לתהליך המנטוריםאיך •
?חדשנות•
?מחוץ לקופסה/ חשיבה יצירתית •



!בתחרויותולהתראותעבודה מהנה 


	Slide 1
	Slide 2: איך להכין קבוצה למפגש שיפוט  בתחרות  FIRST ® LEGO® League Challenge
	Slide 3: היום בתכנית
	Slide 4: מבנה מפגש השיפוט
	Slide 5: המלצות כלליות 
	Slide 6: כיצד להתכונן למפגש השיפוט בתחומי הליבה?
	Slide 7: שיפוט פרויקט החדשנות 
	Slide 8: שיפוט פרויקט החדשנות 
	Slide 9: שיפוט פרויקט החדשנות 
	Slide 10: שיפוט פרויקט החדשנות 
	Slide 11: שיפוט פרויקט החדשנות 
	Slide 12: שיפוט ערכי הליבה 
	Slide 13: שיפוט ערכי הליבה 
	Slide 14: שיפוט ערכי הליבה
	Slide 15: דגשים ליום התחרות
	Slide 16: דגשים ליום התחרות 
	Slide 17: דגשים ליום התחרות 
	Slide 18: דגשים ליום התחרות 
	Slide 19: הכנה לחדרי שיפוט לפני התחרות
	Slide 20: הכנה לחדרי שיפוט לפני התחרות
	Slide 21: הכנה לחדרי שיפוט לפני התחרות
	Slide 22: הכנה לחדרי שיפוט לפני התחרות
	Slide 23: שיפוט תכנון הרובוט
	Slide 24: הכנה לחדר שיפוט "קלאסי" 
	Slide 25: שיפוט תכנון הרובוט
	Slide 26: מחוון תכנון הרובוט
	Slide 27: מחוון תכנון הרובוט
	Slide 28: מחוון תכנון הרובוט
	Slide 29: פרק 1: תכנית עבודה
	Slide 30: פרק 2: תהליך הלימוד
	Slide 31: פרק 3: התמודדות עם האתגר
	Slide 32: פרק 4: מכניקה
	Slide 33: פרק 5: אסטרטגיית המשחק
	Slide 34: פרק 6: תוכנה
	Slide 35: פרק 7: חזרה ושיפור?
	Slide 36: פרק 8: "חומר רקע"
	Slide 37: עבודה מהנה ולהתראות בתחרויות!

